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　　試 験 問 題(答 案) 用 紙

（注）解答を始める前に学籍番号・氏名等をペンまたはボールペンで記入すること。(解答は鉛筆で可)

工学院大学
以下の問題において，プログラムを記述する問題は全てC言語で記述し，インデントを適切に(読みやすく)して記述せよ．

インデントとは，プログラムの対応関係を考慮して，プログラム(ソースコード)の左端を適切にあわせることを意味する．
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不適切なインデントの例


適切なインデントの例

(問題１) 画面に数字の1から1000までを出力し終了するプログラムを作成せよ．数字1個を出力するたびに改行せよ．ただし，プログラムはユーザの入力などを待たずに自動的に終了するプログラムとせよ．「#include」なども含め，コンパイル可能なソースコードを全て記述せよ．
(問題２) 0以上1000未満の整数のうち，3の倍数を小さい順に画面に出力するプログラムを記述せよ．
(問題３) 0以上1000未満の整数のうち，3の倍数と5の倍数を小さい順に画面に出力するプログラムを記述せよ．ただし，3の倍数であり かつ 5の倍数である15の倍数も出力せよ．
(問題４) 
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 を計算し出力するプログラムを記述せよ．
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は，13+23+33+43+…993+1003 である．ただし，for文を用いて加算を100回繰り返すプログラムを記述すること．
(問題５) 右記のプログラムを実行したら，どのように出力されるか記述せよ．
(問題６) 右記のプログラムを実行したら，どのように出力されるか記述せよ．

(問題７) 右記の出力を得るには，右記のプログラムの空欄(い)にはどのように記述すればよいか答えよ．
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(問題８)　右記の出力を得るには，右記のプログラムの空欄(い)にはどのように記述すればよいか答えよ．





(問題９) 右記の出力を得るには，右記のプログラムの空欄(い)にはどのように記述すればよいか答えよ．




(問題１0)
5個のint型変数を引数として受け取り，その和を戻り値として返す関数を記述せよ．関数名は sum5 とせよ．当該関数のみを記述すればよい．main関数の記述は不要．
(問題１１)

右記のプログラムを実行したら，どのように出力されるか記述せよ．

(問題１２)
int型の引数1個を受け取り，1からその数までの平均を求め，その値を戻り値として返す関数を記述せよ．
例えば5を引数として受け取った場合は，1,2,3,4,5の平均である(1+2+3+4+5)/5 を返す．
(問題１３)

10行10列の行列Aがあり，その各要素は 2次元配列 double a[10][10] に格納されているとする．
行列Aの転置行列Bを求め，行列Bの各要素を double b[10][10] に代入するプログラムを記述せよ．
行列Aの各要素の値を 配列a[10][10] に代入(初期化)する箇所は省略してもよい．
省略する場合は，プログラム内の該当箇所に省略した旨を記述せよ．
ただし，行列Aの転置行列とは，x行目y列目の要素とy行目x列目の要素を入れ替えた行列である．
例えば，右記の行列Cを転置すると，行列Dとなる．
#include <stdio.h>


void main(){


int i;


for(i=0; i<10; i++){


printf("Hello.\n");


}


}





#include <stdio.h>


void main(){


  int i;


  for(i=0; i<10; i++){


    printf("Hello.\n");


  }


}





#include <stdio.h>


void main(){ 


  int i, j;


  for(i=0; i<3; i++){


    for(j=0; j<6; j++){


      printf("%d %d , ", i, j);


    }


    printf("\n");


  }


}





#include <stdio.h>


void main(){ 


  int i, j;


  for(i=1; i<=5; i++){


    for(j=0; j<i; j++){


      


    }


    printf("\n");


  }


}





#include <stdio.h>


void main(){ 


  int i, j;


  for(i=0; i<3; i++){


    for(j=0; j<6; j++){


      printf("X");


    }


    printf("\n");


  }


}





( い )





プログラム





出力





1


22


333


4444


55555





プログラム





出力





1


23


345


4567


56789





#include <stdio.h>


void main(){ 


  int i, j;


  for(i=1; i<=5; i++){


    for(j=0; j<i; j++){


      


    }


    printf("\n");


  }


}





#include <stdio.h>


void funcA(){


  printf("A start.\n");


  printf("A end.\n");


}


void funcB(){


  printf("B start.\n");


  funcA();


  printf("B end.\n");


}


void main(){ 


  funcB();


  funcA();


}





( い )





� EMBED Equation.3  ���





プログラム





出力





12345


22345


33345


44445


55555





#include <stdio.h>


void main(){ 


  int i, j;


  for(i=1; i<=5; i++){


      


    printf("\n");


  }


}





( い )
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